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Medienkompetenzrahmen NRW

Quelle: https://medienkompetenzrahmen.nrw.de/fileadmin/pdf/

01_LVR_ZMB_MKR_Rahmen_A4_2018_08_Final.pdf
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Integration der Ziele des Medienkompetenzrahmens NRW (MKR) 

Quelle: https://www.schulentwicklung.nrw.de/lehrplaene/upload/klp_SI/

Beruecksichtigung_MKR_in_Kernlehrplaenen_GY_SI_2019-03-12.pdf
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Integration der Ziele des Medienkompetenzrahmens NRW (MKR) 

Quelle: https://www.schulentwicklung.nrw.de/lehrplaene/upload/klp_SI/

Beruecksichtigung_MKR_in_Kernlehrplaenen_GY_SI_2019-03-12.pdf



Legitimation der Spieleprogrammierung
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KLP Informatik Sekundarstufe 1 – Gymnasium 

Inhaltsfeld 2: Algorithmen (Inhaltliche Schwerpunkte)

• Entwurf von Algorithmen: Die Schülerinnen und Schüler…

o entwerfen  Algorithmen  unter  Verwendung  des  Variablenkonzeptes  und von Kontrollstrukturen (MI),

o beschreiben  den  Unterschied  zwischen  der  Bottom-Up- und  der  Top-Down-Methode (A),

o stellen Algorithmen in verschiedenen Repräsentationen dar (DI),

o implementieren  und  kommentieren  Algorithmen  in  einer  textorientierten Programmierumgebung (MI),

o strukturieren und zerlegen Algorithmen in Teilalgorithmen (MI),

o modifizieren Programme (MI).

• Analyse von Algorithmen: Die Schülerinnen und Schüler… 

o überprüfen Handlungsvorschriften auf Eindeutigkeit und Terminierung (A)

o beurteilen die Problemangemessenheit eines Algorithmus (A),

o analysieren und testen Algorithmen und Programme (MI).

Quelle: https://www.schulentwicklung.nrw.de/lehrplaene/upload/klp_SI/

G9/wp-if/KLP_WP_GY_Informatik_2019-02-25.pdf
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KLP Informatik Sekundarstufe 1 – Gymnasium

Inhaltsfeld 3: Formale Sprachen (Inhaltliche Schwerpunkte)

• Erstellung von Quelltexten: Die Schülerinnen und Schüler…

o erstellen syntaktisch korrekte Quelltexte in einer geeigneten Dokumentenbeschreibungssprache (MI),

o erstellen syntaktisch korrekte Quelltexte in einer Programmiersprache (MI).

• Analyse von Quelltexten: Die Schülerinnen und Schüler…

o überprüfen standardisierte Angaben auf formale Korrektheit (A),

o erläutern die Begriffe Syntax und Semantik an Beispielen (A),

o analysieren Quelltexte auf syntaktische Korrektheit (A).

Quelle: https://www.schulentwicklung.nrw.de/lehrplaene/upload/klp_SI/

G9/wp-if/KLP_WP_GY_Informatik_2019-02-25.pdf



Der BBC micro:bit
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Die Funktionen des BBC micro:bit

Quelle: https://www.youtube.com/watch?v=zklcA4_GOjc
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Die Funktionen des BBC micro:bit – Vorderseite

Quelle: Digitale Bildung in der Sekundarstufe – Computational 

Thinking mit BBC micro:bit (Schulbuch)
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Die Funktionen des BBC micro:bit – Rückseite 

Quelle: Digitale Bildung in der Sekundarstufe – Computational 

Thinking mit BBC micro:bit (Schulbuch)
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BBC micro:bit vs. Calliope mini
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Programmiersprachen/ -umgebungen

• MakeCode (Microsoft)

oOnline-Editor

oApp für Android, IOS und Windows 10

oBlockbasiert und textbasiert (JavaScript + Python)

• OpenRoberta

oOnline-Editor

oBlockbasiert und textbasiert
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MakeCode (Microsoft) – Blockbasierte Programmierung

Quelle: https://makecode.microbit.org/#editor

https://makecode.microbit.org/#editor
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MakeCode (Microsoft) – JavaScript 

Quelle: https://makecode.microbit.org/#editor

https://makecode.microbit.org/#editor
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MakeCode (Microsoft) – Python 

Quelle: https://python.microbit.org/v/1.1

https://python.microbit.org/v/1.1
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OpenRoberta – NEPO: Visuelle Programmierung

Quelle: https://lab.open-roberta.org/

https://lab.open-roberta.org/
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OpenRoberta – NEPO: Zusatzfunktionen

Quelle: https://lab.open-roberta.org/

https://lab.open-roberta.org/
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micro:bit mit Scratch 3.0

Quelle: https://scratch.mit.edu/download
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micro:bit mit Scratch 3.0

Quelle: https://scratch.mit.edu/download
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micro:bit mit Scratch 3.0

Quelle: https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted



Interaktive Spieleprogrammierung – Anwendungsbeispiele 
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„Stein-Schere-Papier“: Blockbasierte Programmierung

https://microbit.eeducation.at/wiki/SchereSteinPapier

Quelle: Digitale Bildung in der Sekundarstufe – Computational Thinking mit BBC micro:bit (Schulbuch)

oder

https://makecode.microbit.org/projects/rock-paper-scissors

https://microbit.eeducation.at/wiki/SchereSteinPapier
https://makecode.microbit.org/projects/rock-paper-scissors
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„Simon says“: Textbasierte Programmierung (JavaScript)

Aufgabenstellung

In diesem Workshop wirst du zum Spieleentwickler!

Dabei wirst du auf Grundlage des Spieleklassikers

"Simon Says", eine Anwendung mit dem BBC micro:bit

programmieren. Diese wird dann nicht nur auf dem

Rechner funktionieren, sondern auch mit deinem

erstellten Spielbrett.

Mit dieser Lerneinheit wirst du erste Erfahrungen in der

Programmierung sammeln. Dabei wirst du

grundlegende Konzepte der Informatik kennenlernen.

Ziel ist es am Ende der Einheit, das selbst erstellte Spiel

spielen und testen zu können.

http://udue.de/simonsays
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„Simon says“: Textbasierte Programmierung (JavaScript)

• https://makecode.microbit.org/_UibgoFcMEKah

https://makecode.microbit.org/_UibgoFcMEKah


Materialpool
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Materialpool (siehe Handout)

• Einführungsaufgaben in die Anwendung des micro:bit: 

https://www.schularena.com/ict/informatik/make-it/micro-bit

• A 14 week Introduction to Computer Science course: 

https://makecode.microbit.org/courses/csintro

• Informatische Grundbildung in allen Fächern – Werkstattbeispiele zum BBC 

micro:bit: https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/bbc-microbit-

werkstattbeispiele/

• Schulbuch: Digitale Bildung in der Sekundarstufe – Computational Thinking mit

BBC micro:bit (Österreich)

o https://microbit.eeducation.at/index.php/Hauptseite (Online-Version)

o https://microbit.eeducation.at/images/f/f2/Buch-microbit_20180729.pdf (Druckversion)

• Zeitschrift zum micro:bit: https://micromag.cc/

https://www.schularena.com/ict/informatik/make-it/micro-bit
https://makecode.microbit.org/courses/csintro
https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/bbc-microbit-werkstattbeispiele/
https://microbit.eeducation.at/index.php/Hauptseite
https://microbit.eeducation.at/images/f/f2/Buch-microbit_20180729.pdf
https://micromag.cc/
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Programmieren im Geschichtsunterricht

Quelle: TU Graz



Schülerlabor Informatik Universität Duisburg-Essen
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Schülerlabor Informatik Universität Duisburg-Essen

Zur Zeit können wir Ihnen folgende Module anbieten:

• Alternate Reality Game: Data Run

• Apps entwickeln mit dem App-Inventor

• Beats & Bits - Programmieren und Musizieren mit Sonic Pi

• Erkundung des Betriebssystems mit BugHunt

• Informatik Enlightened

• Start-up – Netzwerken mit Filius

• Storytelling mit Alice  

http://udue.de/isl

https://mahara.uni-due.de/view/view.php?id=4292
https://mahara.uni-due.de/view/view.php?id=4248
http://udue.de/isl
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Mailingliste für Informatiklehrkräfte

http://udue.de/inflehrer

http://udue.de/inflehrer


Feedback?



Kontakt

Fatma Yabalioglu

Universität Duisburg-Essen

Didaktik der Informatik

Schützenbahn 70, 45127 Essen

fatma.yabalioglu@uni-due.de

http://udue.de/fy


